Datenverarbeitung in der Landschaftsplanung |

Einfihrung
Arc GIS (ArcView)

Starten von ArcMap:

Starten Sie das Programm Uber das Start-Menii — Programme — ArcGIS — ArcMap, da
diese Software z.Zt. auf den einzelnen Rechnern lokal installiert ist und nicht tber das
Novell-Netzwerk beim Starten verteilt wird..

Der Bildschirm ahnelt dem vieler Windows-Programme. Frei schwebende
Werkzeugfelder kdnnen Sie nach oben in die graue Werkzeugleiste schieben oder
wegklicken.

neue Namenskonventionen:

AV 3.X ArcGIS

View ->  DataFrame (Datenrahmen)
Thema-> Layer

Die Darstellungsflache ist zweieteilt: )
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Im links angezeigten Inhaltsverzeichnis werden alle im Projekt enthaltenen Daten und
deren Darstellungsform &hnlich einer Legende angezeigt.
Das grofRe Fenster rechts dient zur Anzeige der Geometrien eines Datenrahmens.

Hinweis: Viele Funktionen werden kontextsensitiv angeboten, d.h. im Menl der rechten
Maustaste sind meist die Funktionen zu finden, die fir den jeweiligen Arbeitsschritt
bendtigt werden.
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Einfigen von Daten

Sie haben vier Moglichkeiten, einen Layer hinzu zu flgen:
1. Uber das Menii ,File*

2. Uber den Button in der Standard-Werkzeugleiste

3. Uber einen rechten Mausklick auf den mit dem Wort ,Layer* symbolisierten
Datenrahmen.
4. Und Uber einen rechten Mausklick in den Kartenbereich auf der rechten Seite.

Nachdem das Hinzufiigen eines Layers eine Eigenschaft des Datenrahmens ist, kann
diese Funktion Uber den rechten Mausklick auf den Datenrahmen (links im
Inhaltsverzeichnis oder rechts im Kartenbereich) aufgerufen werden.

Fugen Sie die Shapedatei ,kartierung_flI* dem Projekt hinzu. Verwenden Sie dazu die
Funktion ,,Add Data“. Es 6ffnet sich ein aus Windows bekanntes Datenauswahlfenster,
bei dem aber nur Geodaten angezeigt werden. Wahlen Sie (bei mehreren Dateien
gleichzeitig mit Hilfe der Strg- oder Shift-Taste) alle Geometrie-Dateien im
gewunschten Verzeichnis aus und bestatigen mit "OK".

; y Beim Laden eines Geodatensatzes ohne
A Unknovn Spatial Reference @@

sogenannte Projektionsinformation
The following data sources you added are miszing spatial reference erscheint das folgende Hinweisfenster.
information. This data can be drawn in Archdap, but cannot be projected: . . . . . .

Die Meldung konnen Sie im Prinzip
iz ignorieren. Relevant ist sie erst dann,

wenn Sie mit Daten aus verschiedenen
Koordinatensystemen arbeiten, die Sie
gemeinsam in einem Datenrahmen
darstellen mochten. Auf dieses Thema
Werden_wir am dritten Tag nachmittags
naher eingehen.

Die ausgewahlten Layer erscheinen im Inhaltsverzeichnis und im Darstellungsfenster.
Mit Hilfe der Hakchen neben dem Layernamen kénnen diese ein- und ausgeblendet
werden.

Die Anderung der Anzeigenreihenfolge erfolgt durch ziehen der Layer mit der Maus im
Inhaltsverzeichnis. Layer kdnnen auch zu Gruppen zusammengefasst werden (rechte
Maustaste auf "Layers" und "New Group Layer").

Mit der rechten Maustaste (Open Attribute table) kann die zugehoérige Tabelle
angezeigt werden.
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Verandern von Datenrahmen- und Layereigenschaften

Mit einem Doppelklick auf "Layers" (oder rechter Mausklick — Properties) 6ffnet sich ein
Fenster zur Einstellung der Eigenschaften des gesamten Datenrahmens. Folgende
Registerkarten und Einstellméglichkeiten stehen zur Verfiigung:

Annotation Groups ] Entent Rectangles ] Frame ] Size and Pozition ]
General l [ ata Frame ] Coordinate Systenm ] Hurniiation ] Gridz ] Map Cache ]
M ame;

Dezcription:

Units

tap: | J

Diizplay: |Meters j

Reference Scale; 1: |5UUU

Fotation: |D

Label Engine: |ESF|I Standard Label Engine j

ok | ﬁbbrechen‘ |

Folgende Registerkarten und Einstellmdglichkeiten stehen zur Verfligung:

Bereich General:

Vergeben Sie den Namen ,GIS-Kurs Terminl® fiir den Datenrahmen (Name).

Unter Description kénnen Sie einen beschreibenden Text fur diesen DataFrame
eingeben.

Eingestellt werden sollten die Einheiten fur Karte und Bildschirm, denn nur dann ist ein
malfistabliches Arbeiten moglich. Unter Units-Map werden die Karteneinhelten (bei
Gauss-Kriiger Meter) und bei Units-Display werden meist die selben Einheiten
eingestellt. Dort kdnnen aber auch andere Einheiten gewahlt werden. Dies beeinflusst
nur die Anzeige der Einheiten auf dem Bildschirm (also z.B. in Kilometern statt in
Metern).

Der Reference Scale stellt den Bezugsmalstab fir evtl. Skalierungen von Symbolen
und Texten dar und sollte in etwa der spatere Ausgabemalf3stab sein.

In ArcGIS ist es moglich, die Karte nicht nur genordet darzustellen, sondern auch mit
einer beliebigen Drehung darzustellen. Dies geschieht Uber den Punkt ,Rotation”. Dies
ist z.B. bei langgezogenen Projektgebieten sehr hilfreich.
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Bereich Dataframe:

Damit kann der angezeigte und bearbeitete Ausschnitt bestimmt werden, entweder als
Rechteck oder durch einen vorgegebenen Layer.

Bereich Coordinate System:

Festlegung des Koordinatensystems, mit dem der Datenrahmen generell arbeitet.
Daten aus anderen Koordinatensystemen werden dann bei der Darstellung in dieses
Koordinatensystem projeziert.

Bereich lllumination:

Definiert Beleuchtungseffekte fir eine 3D-Darstellung.
Bereich Grids:
Anzeige eines Gitternetzes im Kartenbereich

Bereich Labels:

Festlegen von Prioritaten bei Uberlappenden Beschriftungen

Bereich Annotation Groups:

hier kbnnen Grafik- und Textelemente gruppiert und deren Anzeige definiert werden

Bereich Extent Rectangles:

Bei mehreren Kartenausschnitten in einem Layout kénnen in der Hauptkarte Rahmen
dargestellt werden ("Zoom-Effekt")

Bereich Frame:

Festlegung der Rahmen- und Hintergrundeigenschaften das Dataframes in der
Layoutansicht.

Bereich Size and Position:

Festlegung von GrolRe und Position der Karte in der Layoutansicht. Kann auch direkt
im Layout interaktiv mit der Maus erfolgen.

Mit "Ubernehmen" kann jede Einstellung getestet werden.
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Ein Doppelklick auf den Namen eines Layers 6ffnet das Fenster zur Einstellung der
Layereigenschaften:

Layer Properties @E|

General lSDurce] Selectinn] DiSpIayl S_l,lml:uulu:ug_l,l] Fields ] Definition I:!uer_l,ll Lal:uels] JDins&HeIates]

Layer Mame:; Fealnutzung-SHE, [V izible

Dezcription:

Scale Range

Y'ou can specify the range of scales at which this laper will be showr:

* Show layer at all scales

" Dot show layer when zoomed:

Out beyond 1: |EI

[rrinirnurm zcale]

Ih beyond 1: ||:| oy

[rmaximum scale]

0k | Abbrechen

Bereich General:

Hier sind generelle Angaben moéglich wie das vergeben eines anderen Layernamens
anstelle des eigentlichen Datensatznamens (Layer Name) oder das An-/Ausschalten
des Layers in der Darstellung (Visible, selber Effekt wie das Hakchen in der
Inhaltsangabe). Die Gruppe Scale Range regelt die Anzeige des Layers in
verschiedenen Mal3staben. Z.B. kénnen damit Flachen, die ab einem bestimmten
Mafstab zu klein dargestellt sind, ausgeblendet werden. Diese Angabe funktioniert
nur, wenn vorher bei den Eigenschaften des Datenrahmens Karteneinheiten
angegeben wurden.

Vergeben Sie allen Layern aussagekraftige Namen

Bereich Source:

Es wird der Koordinatenrahmen des Themas angezeigt und es besteht die Mdglichkeit,
den Verweis auf die Datenquelle zu aktualisieren. Dies ist sinnvoll bei Umbenennungen
von Datensétzen oder auch nach dem Verschieben eines Projekts auf einen anderen
Bereich der Festplatte.

Bereich Selection:

Ermoglicht die Wahl der Selektionsdarstellung fiir den aktuellen Layer.
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Bereich Display:

Hier kénnen Einstellungen vorgenommen werden, die die Darstellung im Kartenfenster
beeinflussen. Maptips zeigt beim Bewegen des Mauszeigers Uber ein Objekt in der
Karte den Inhalt des ,Primary display fields* an. Sollen die verwendeten Symbole
abhangig vom Darstellungsmalistab skaliert werden, so erfolgt dies mit Scale symbols.
Ein Layer kann in der Darstellung auch zu einem bestimmten Prozentsatz transparent
gestellt werden (Transparent) und Uber Hyperlinks kdnnen beliebige Dokumente, die
zu dem Objekt gehdren und mit auf dem Rechner verfigbarer Software angezeigt
werden koénnen, durch Klick mit dem entsprechenden Werkzeug auf das Objekt
geoffnet werden. Der Punkt ,Feature exclusion“ ermdglicht den Ausschluss von
Objekten bei der Anzeige des Thema, wenn diese vorher in Grafiken umgewandelt
wurden.

Bereich Symbology:

Definiert die Symboldarstellung des Layers (s.u.)

Bereich Fields:

Das ,Primary display field* definiert die Anzeige fir die Maptips, Beschriftungen und
den Info-Button. Uber ,Alias* kann einem Feldnamen ein ausdrucksvollerer
Zweitname" vergeben werden, der nur in dem Projekt Verwendung findet.

Bereich Definition query:

Schrankt die Darstellung auf bestimmte Objekte innerhalb des Layers ein.

Bereich Definition query:

Definiert die Art der Beschriftung der Objekte im Layer, wobei unterschiedliche
Beschriftungen und Platzierungsoptionen moglich sind. Entweder werden alle Objekte
mit dem gleichen Beschriftungsstil versehen oder es werden anhand verschiedener
Selektionen und Klasseneinteilungen innerhalb des Layers verschiedene
Beschriftungsstile verwendet.

Bereich Joins & Relates:

Hier kdonnen externe Tabellen und Tabellen im Projekt zueinander in Beziehung
gesetzt werden.

Mit "Ubernehmen" kann jede Einstellung getestet werden.
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Legende bearbeiten

Wenn Sie einen Layer in das Projekt laden, wird dieser zunéchst mit einer willkirlichen
Farbe versehen. Wollen Sie diese verdndern oder unterschiedliche Objekte mit
verschiedenen Farben darstellen, missen Sie die Legende des Layers editieren.
Mochten Sie nur die Farbe verandern, dann geschieht dies durch einen einfachen Klick
auf das Farbsymbol unter dem Layernamen. Dann konnen Sie links aus einigen
vordefinierten Symbole auswéhlen. Zusatzliche Symbole aus weiteren Paletten kbnnen
mit "more symbols" geladen werden. Unter dem Punkt "Properties” verbergen sich
viele Mdéglichkeiten, das ausgewahlte Symbol farblich und inhaltlich zu verandern. So
kann ein Symbol aus mehreren Ebenen zusammengesetzt sein, die verschiedene
Symboltypen beinhalten. Diese kénnen jeweils farblich unterschiedlich sein und auch
verschiedene Umrisslinien mit verschiedenen Symbolen und Strichstarken besitzen.
Eigentlich ist fast jedes denkbare Symbol tGber den Symboleditor erstellbar.
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Bisher werden alle Objekte eines Layers mit einem einheitlichen Symbol dargestellt.
Die Standardeinstellung "single symbol" weist jedem Objekt das selbe Symbol zu.

Mochten Sie jedes Objekt in einem Layer anhand eines Feldwerts unterschiedlich
darstellen, gehen Sie im Eigenschaftenfenster des Layers auf "Symbology".
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General] Su:uuru:e] Seleu:tiu:un] Display  Symbology l Fields ] Drefinition E!uer_l,l] Lal:uels] JDins&HeIates]
Show:
Features Draw categories using unique values of one field. Irnpart...
Categories Yalue Field Color Ramp
IInique walues | BIOT_T+F ﬂ | j
[Inique values, mary |
Maf::_h to symbols in & Symbol | Yalue | Label Count | ~
Quantities
Charts |:| <all other values: < alle anderen Werte:
Multiple Attributes <Heading> BIOT_TYP
Acker Acker 7
|ntenzivarinland |ntenzivariinland ?
Estenzivariinland E =tenzivgrunland ?
Grasz- und Krautfiur (Grag- und Krautfiur 7
Feucht- und Mazswiese Feucht- und Mazswiese, ges ¢
Feuchte Hu:u:hstaudnTnﬂu'_Eau:hLaH.m_:hsLTudenflur, q7?
[T Grokzeggenied Feucht- und Nasswiese |oecop nac 7
Kleinzeqgennied Fleinzeggenned, gesch. nac ¢
Fleifenarazstreuwiese Pleifengrazstreuwiese, gesc ¢ v
Add Al alues | Add Values... | | Remaowve Al | Advanced -
(1] 4 | Abbrechen | [Ibermehmen |

Vergeben Sie fir die Realnutzung fur jeden Nutzungstypen eine eigene Farbe. Gehen
Sie dazu auf Categories — Unique values und wéhlen Sie das Wertefeld (Value Field)
Veg_ typ aus. Mit "add all Values" werden alle vorhandenen Werteeintrdge (die
kartierten Nutzungstypen) automatisch in die Legende aufgenommen. Somit werden
alle Nutzungstypen mit einer eigenen Farbe zuféllig vergeben basierend auf dem
ausgewahlten Farbschema (color Ramp) dargestellt.

Wenn Sie diese Farben einzeln verandern wollen, kdnnen Sie durch einen Doppelklick
auf ein Farbsymbol den Symbol Editor starten und das Symbol verandern. Durch einen
Klick auf ,Ubernehmen“ kénnen Sie die bereits vorgenommenen Anderungen im
Kartenfenster tberprifen. Der Button ,OK“ tibernimmt die Anderungen und schlieRt
das gesamte Eigenschaftenfenster.

Verfigen Sie Uber eine in ArcView GIS 3.x erstellte Legende fur diese Thema, so
konnen Sie diese tber den Punkt ,Import* laden. Ebenso kdnnen Sie mittels ,Import*
Farbdefinitionen anderer Layer im DataFrame fir den aktuellen Layer Ubernehmen.
Die Datenstrukturen missen nattrlich sinnvoll zusammenpassen.

Die verwendete Symbolik kdnnen Sie fir eine spatere Verwendung abspeichern,
indem Sie den Layer als sogenannte Layerdatei (*.lyr) abspeichern. Dabei wird sowohl
der Beug zu den Daten als auch die Themeneigenschaften (Selektionen, Namen,
Farbgebung etc.) in einer externen Datei abgelegt. Ausgefiihrt wird diese Funktion
durch einen rechten Mausklick auf den Layer und dann ,Save as — Layerfile". Diese
Layerdatei kann sowohl im Symboleditor verwendet als auch als ganzer Layer
(Datensatz) mit ,Add Data" geladen werden.

Fugen Sie als weiteren Layer die Topografische Karte ein.
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Bei der Darstellung stellen Sie fest, da? die TK die restliche Darstellung komplett
Uberdeckt. Durch eine Doppelklick auf das Thema o6ffnen Sie auch hier das
Eigenschaftsfenster und unter dem Menlpunkt Symbology konnen Sie die
Farbdefinition fir den Layer einstellen. Markieren Sie mit gedriickter Shift-Taste alle
weillen Farbwerte. Mit einem Doppelklick bei immer noch gedriickter Shift-Taste 6ffnen
Sie das Farbauswabhlfenster. Wahlen Sie "No Color" und bestéatigen mit "OK".

Jetzt sind alle weil3en Farben auf transparent geschaltet und die TK kann Uber die
restlichen Layer gelegt werden.

Weitere Moglichkeiten

Bislang haben Sie die Informationen der Karte auf dem Bildschirm nur kartographisch
dargestellt. Sie kdnnen sich aber auch die tabellarischen Daten ansehen, verschiedene
Ausschnitte betrachten und weitere Grafikelemente in den View einfligen.

Dazu enthélt die Button-Leiste eine Vielzahl von Buttons, deren Funktionen in der
nachfolgend kurz beschrieben sind. Wenn Sie den Mauszeiger auf einen Button
bewegen, wird in der Statuszeile des ArcGIS-Fensters ebenfalls die Funktion des
Buttons als kurzer Hilfetext angezeigt; zusatzlich erscheint eine Kurzbeschreibung als
Tip-Text.

ORC R | R O s
Funktionen der Button-Leiste (Auszlge):

Zoom in / Zoom out

VergroBert oder verkleinert den Bildausschnitt anhand eines mit der Maus
aufgezogenen Rechtecks oder eines einfachen Klicks in die Karte (dann gleiche
Funktion wie ,Fixed Zoom in/out").

Fixed Zoom in / Fixed Zoom out
Vergrolert oder verkleinert den Bildausschnitt anhand eines fixen Skalierungsfaktors.

Pan
Verschieben des Bildausschnitts mit gedrickter linker Maustaste

Full Extent
Zoomt auf den Ausdehnungsbereich aller Layer im aktiven Datenrahmen

Go Back To Previous Extent / Next Extent
Stellt den letzten oder vorherigen Bildausschnitt wieder her.

Select Features

Selektiert alle geographischen Elemente innerhalb einer Box oder einzeln (mehrfach
mit gedrickter Shift-Taste) durch Anklicken. Aufhebung der Selektion im Meni
Selection — Clear selected Features
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Select Elements
Selektiert alle grafischen Elemente (Texte, Boxen), nicht geometrische Features.

Identify
Gibt alle verfliigbaren Sachdaten der betroffenen Flache(n) bzw. generell Objekte in
Tabellenform aus.

Find
Sucht nach einem Text/Wert in den Feldern ausgewéhlter Layer.

Measure
Misst Lange einer Strecke (Abschluss mit Doppelklick)

Hyperlink
Fuhrt die unter Layer-Properties — Display definierte Aktion bei Anklicken einer Flache
bzw. eines Objekts aus.

Drawing * | R O~ A~ |.0].t‘-‘uial j|1|3 ﬂ B I U A~ &~ 4~ »~

Die Zeichenleiste (Drawing) enthalt eine Vielzahl von Werkzeugen fir die grafische
Ausgestaltung des DataFrame, wie sie auch aus anderen Zeichenprogrammen
bekannt sind. Texte kdnnen mit bestimmten Schrifttypen geschrieben und grafische
Formen ergéanzt, mit Flllungen, Umrisslinien und anderem versehen werden.

Die Bearbeitung der grafischen Elemente erfolgt iber den Button ,Select Elements*.

Probieren Sie die genannten Funktionen der Button-Leiste einfach mal ein paar
Minuten aus.
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Speichern des Projekts

In GIS-Systemen allgemein und speziell auch in ArcMap wird in einem sogenannten
Projekt nur die Sicht auf die angezeigten Daten gespeichert. Die Daten an sich sind in
gesonderten Dateien auf der Festplatte abgelegt.

Speichern Sie bitte das Projekt mit dem klassischen Button mit der Diskette oder aus
dem Menu File — Save unter dem Namen ,terminl.mxd“ ab. Die Projektdateien von
ArcMap tragen immer die Endung *.mxd. Es handelt sich um rein binédre Dateien, die
bis zur Version 9.0 auch nicht abwéartskompatibel sind. Erst seit der Version 9.1 ist es
maglich, Projektdateien auch fur altere Versionen abzuspeichern.

Auch der Projektdatei kdnnen Sie Eigenschaften zuweisen. Dies erfolgt im Menu File —
Map Properties. Dort kdbnnen Sie beschreibenden Text zu der Projektdatei eingeben.
Wesentlicher ist aber der Button ,Data Source Options“, mit dem Sie definieren
kénnen, ob Sie relative oder komplette Pfadnamen abspeichern mdchten. Nur mit
relativen Pfadnamen ist ihr Projekt auch transportabel und fur eine Weitergabe auf z.B.
CD oder DVD geeignet.

Zu jedem Projekt kdnnen Sie auch eine kleine Vorschaudatei abspeichern. Dies erfolgt
mit der Option ,Save thumbnail image with map“. Meist ist es besser, diese Option
auszuschalten, da das Vorschau-Image wirklich sehr klein ist und bei einer komplexen
Karte die Speicherung des Images sehr lange bendtigt.

Tabellen (Gesamtinformation):

Offnen Sie die Tabelle eines Layers mit der rechten Maustaste auf den Layernamen
unter Attributtabelle 6ffnen. Es erscheint eine Tabelle aller Flachen des aktiven Layers
mit den damit verbundenen Informationen.

Mit einem Rechtsklick auf einen Feldnamen konnen die Daten sortiert werden,
Statistiken gerechnet oder das Feld geléscht werden.

Unter "Optionen" stehen weitere Werkzeuge fir die Arbeit mit Tabellen zur Verfigung.
Im Detail werden wir auf die Tabellenfunktionen im dritten GIS-Termin eingehen.

Zur Erstellung einer Flachenstatistik flr einen Wertebereich klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das gewilnschte Feld (hier ,Veg_typ“) und wahlen "Summarize". Es
offnet sich ein weiteres Fenster.

Das Feld fur die Statistik (Punkt 1) haben Sie bereits mit der Auswahl des Spaltenkopfs
definiert. Unter 2. aktivieren Sie nun im Feld "Area" den Eintrag "Sum". Damit werden
alle Flachen geordnet nach ihrer Nutzung zusammengefasst und die Gesamtflache
errechnet. Bei 3. missen Sie noch einen Ausgabedateinamen angeben
(stat_nutzung.dbf im Verzeichnis d:\user\terminl). Fligen Sie die neue Tabelle dem
Projekt hinzu und schlieRen Sie das Tabellenfenster. In ihrem Inhaltsverzeichnis" steht
jetzt zusatzlich die Tabelle "stat_nutzung".
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Layout

Alle bisherigen Arbeiten in ArcMap sind im sogenannten DataView durchgefihrt
worden. Fur die plotfahige Aufbereitung der Daten mit Plankopf, Nordpfeil,
Beschriftungen etc. gibt es einen sogenannten Layout-View. Der Wechsel zwischen
den beiden Ansichten erfolgt Gber das Meni ,View — DataView oder LayoutView" oder
zwei kleine Buttons links unterhalb des Kartenfensters.

+ Realnutzung-ShE

+ [ Lufthilder

v
< » =
Dizplay |Sn:nurn:e] Selec:ti-:nn] || @ h,;_u
Drawing h O~ A e |,_G

Bei der Definition des Layouts bewegt man sich auch im GIS erstmals im Bereich der
Tischkoordinaten (im Gegensatz zu den Weltkoordinaten der GIS-Daten). Also ist fur
das Layout zunéchst mal eine Seitengréf3e abhangig vom Kartenbereich und dem
gewilnschten Ausgabemalfistab festzulegen. Dies erfolgt tber einen rechten Mausklick
auf den Layout-Hintergrund oder aus dem Menu ,File — Page and Print Setup*.

Dabei  kamn  Gber die

Printer Setup Deaktivierung der Option ,Use
Narme: 53 Prapeties.. Printer Paper Settings® fur die
Staus  Ready Map Page Size eine beliebige
Tupe: HF DeskJet 930C/932C/935C Selte ngroBe deS Layouts
e T unabhéngig  vom  aktuellen
amments: .

Paper Drucker eingegeben werden.

Size: |A4 j l:l Frinter Paper EbenSO kann hlel’ d|e

— [tomstisch auswahlen <] DT Pinter Marging Seitenausrichtung des Layouts

Orientation: & Portrait ® Laeheegs I:I Map Page [Page Layout] aUSgewahH Werden

Sample Map Elements Ist unmittelbar ein Plotter an den

Map Page Size Rechner angeschlossen, kann
'—P“SeP""‘E'PaDB'SE“'"QS e _| natdrlich auch direkt der Treiber

- 5 : des Plotters fur die

Standard Sizes: |AD j . .

- m— : Seiteneinstellungen  verwendet

idth: | X |Eent|meters j Wel’den

Height: |84,1 | Centimeters j

Orientation: " Partrait  Landscape
i ™ Scale Map Elements proportionally to changes in Page Size

,Tl Cancel
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Datenverarbeitung in der Landschaftsplanung |

Options L3l Uber das Meni ,View* kdonnen fir das
Tables ] R aster ] CaD ] Table Of Contents ] La'yOUt dle SC'rO”barS_(Rpll_IGISten)l RUI_erS
Geneial | DataView LoyoutView | Gesprocessng | | (Lineale), Guides (Hilfslinien) und Grids
Choose how pou waork with your map when you are in Layout view. (Rasterhintergrund Zur Orientierung)' d|e
’“l_p"gf""”“ A im wesentlichen der Ausrichtung von

retch contents when window is resized ) A
W Show scroll bars Objekten dienen, an- bzw. ausgeschaltet
v Show harizontal guides Werden.
[+ Sh tical guid . . . .. . . . .
Sl Die Einheiten furr diese Hilfsmittel kdnnen
e in den ,‘Tools — Options" eingestellt
W Show Units: | Centimeters - Werden
Smallest Division: (0,1 crm - . o . .
~ Mit der Aktivierung der Layoutansicht ist
I Show Horizortal Spacing: [1cn -] auch eine neue Werkzeugleiste in die
Vettical Spacing: [T -] Oberflache integriert worden. Diese
S enthalt_ Werkzeuge ~zum Zoomen,
] Guides 1 Verschieben und fur die Gesamtansicht.
e Diese ~ Werkzeuge  &hneln  den
[l Margin & Werkzeugen fir den DataView sehr stark,
Snap Tolerance: [0508001 om bewirken aber nur ein Zoom auf der

Layoutseite. Ein Zoom in den Daten ist mit
dem anderen Zoomtool durchzuftihren.

ok | Abbrechen| |

Zoom-Werkzeuge DataView

(Anderung des MaRstabs) R PeE Bk O
Zoom-Werkzeuge Layout : -
(keine Anderung des Malstabs) = & )k r 13% :|'

Die kartographischen Elemente, die in das Layout eingefiigt

werden kénnen, finden Sie alle im Menii ,Insert*. Dort konnen |Insert 3slection Tools !
Sie z.B. eine Legende, einen Nordpfeil, eine Maf3stabsleiste und ; oz pata Frame
einen Malstabstext einfligen. Das Vorgehen ist bei allen

Elementen gleich. Sie wahlen einen Punkt aus und es erscheint : b Iitle ]
ein Assistent, der Sie bei dem Einfiigen des gewiinschten = & Teu
Elements unterstitzt. Nach Definition bzw. Auswahl des —
Elements wird dieses in der Bildmitte eingefiigt und sie konnen . 9 Meatine...
das Element mit dem Mauszeiger-Werkzeug (Select Elements)

an die gewilnschte Position schieben. Uber die markierten @ Legend..
Eckpunkte konnen Sie das Element in der GroR3e verdndern. - [ Morth Arrow...
Alternativ auch Uber einen rechten Mausklick auf das Objekt und | == Scale Bar...
die Auswahl des Punkts ,Properties*. i Seale Taxt
AuRerdem konnen Texte, Rahmen um Objekte, Bilder und =
letztendlich alle Objekte, die sich Uber Windows einfigen , [&] Picture...
lassen, in das Layout integriert werden. 1 Chistt...

Fur die zeichnerische Ausschmickung und die Konstruktion eines Plankopfes dienen
die Zeichen- und Textwerkzeuge, die sich unterhalb des Kartenfensters befinden.
Grafische Elemente wie Textboxen, Linien usw. kdnnen dann Uber die Properties
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Datenverarbeitung in der Landschaftsplanung |

wieder mit den Symbolen des ,Symbol Selector” in beinahe beliebiger Art und Weise
dargestellt werden.

Druckausgabe, Export

Nach das Kartenlayout fertiggestellt ist, soll es auch gedruckt oder exportiert werden.
ArcGIS bietet dazu verschiedene Mdéglichkeiten der Ausgabe.

Mit ArcGIS 9 ist ArcPress Bestandteil der Software bereits ab der Lizenzform ArcView
geworden. Die direkte Druckausgabe auf Drucker oder GroRRformatplotter ist damit
wesentlich vereinfacht worden. ArcPress ist eine Rasterisierungssoftware, d.h. dass
die Plotdaten, die an den Drucker geschickt werden, bereits auf dem PC in eine
Rasterdatei umgewandelt werden. Plotter (ausser Postscript) wandeln vor der
eigentlichen Druckausgabe die zunédchst als gemischte Vektor- und Rasterdaten
Ubermittelten Plotinformationen komplett in Raster um. Da gerade bei GIS-Plots grol3e
Datenmengen Ubermittelt werden, ist ein groRRer interner Speicher bei den Druckern
notwendig, wenn die Umrechnung in Raster im Plotter erfolgt. Nicht alle Plotter
verfligen Uber entsprechend viel Speicher und Rechenkapazitat. Diese Funktion
ubernimmt dann Software wie ArcPress, die die Daten bereits auf dem
(leistungsstarkeren) PC in Rasterdaten umwandelt und diese Daten direkt an den
Plotter schickt.

Frinter

Mame: HP Desklet S30C/932C/935C Selup
Status: Ready
Type: HP Desklet 930C/932C/935C
Where: LPT1:
Commets:

Frinter Engine: | ArcPress Printer - Pioperties l:l Frinter Paper(s) that will be printed
Output Image Quality (Resample R atio) l:l Map Page [Page Layout]

Ji \ Sample kap Elements

Fast Momal Best

Ratic: 102

(%" Tile Map to Printer Paper
= Al

" Tiles [ H wfe H

™ Sgale Map to fit Frinter Faper

Mumber of Copies: 1| =

=

Die Aktivierung von ArcPress erfolgt im Meni des Befehls ,Print”.

Dort kénnen auch Einstellungen zur Qualitat der Rasterdaten vorgenommen werden.
Es empfiehlt sich, die ,Output Image Quality“ immer auf ,Best" zu stellen, da sonst die
Auflésung von Rasterbildern in der Plotausgabe meist deutlich zu schlecht ist. Ist der
vorgesehene Drucker nicht grof3 genug fiur die definierte SeitengréRe, kann ArcPress
die Druckausgabe auch auf die notwendige Anzahl von Seiten verteilen (Tile Map).
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Datenverarbeitung in der Landschaftsplanung |

Speichern in; |,£1| Eigene Dateien j EF '
| Brawser
5 ) Caplio
ﬁElgene Bilder
dElgene Musik,
9 @Elgene Videos
[ChFax
|[)FRITZ!data Server
: | Meine Alben
‘) @ My Archives
)My eBiooks
)My Received Files
= )My Scans
-
g _
Datsinams [FsM_Bestand 050826 ené =] [ speichen |
Dateityp: [EMF 1 erni) | fibbrechen
- Options EPS [“eps]
A [".ail
General ] Folmal] PDF (*pdf)
SWG ["aval
Resalution: 300 BMP [*.bmp]
JPEE [*pg)
Output Image Quality [Resample B4 PHG [*png)
TIFF (*tif)
‘ ; /
Fast Mormal Best
Ratic: 1: 01
[ Clip Output to Graphics Extent

Neben der Ausgabe in gedruckter
Form bietet ArcGIS auch noch
verschiedene interessante
Exportoptionen an (Menlu ,File —
Export Map“). Dies ermdglicht z.B.
einen Export als PDF (auch ohne
Lizenz des Adobe Acrobat) oder
auch als georeferenzierte
Rasterdatei (wie JPEG, TIFF, PNG).
Dazu ist bei den Optionen die
Checkbox ,Write World File* zu
aktivieren. Dies ist allerdings nur bei
einem Export aus dem DataView
heraus moglich. Im Layout-View ist
diese Option deaktiviert.

Der Export als georeferenziertes
Bild ist eine gute Maoglichkeit,
Karteninhalte an Projektpartner mit
Lageinformation weiterzugeben, um
z.B. Unstimmigkeiten abzuklaren,
ohne alle Datensétze mit weiter-
geben zu mussen.

Haben Sie eine Lizenz von Adobe Acrobat auf ihrem Rechner, kdnnen Sie PDF-
Dateien zum einen Uber einen Export (PDF-Treiber von ArcGIS) als auch Uber den
Druck (Adobe Acrobat) erzeugen. Beides fuihrt zum annéhernd gleichen Ergebnis,
Adobe Acrobat bietet mehr Eigenschaften, um PDF-Dokumente dann noch zu
bezeichnen, mit Passwortern zu versehen und andere Einstellméglichkeiten.
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